rankwand erweiteri

Schrankwand
zur Laufzelt
erweiltern
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Schrankwand erweitern
_-J

* Ziel ist eine Schrankwandklasse, beil der
einer Schrankwand zur Laufzeit ein weiterer
Schrank hinzugefugt (und sinnvollerweise
auch ein Schrank entfernt) werden kann.

e Methoden von Schrankwand

- self.FuegeHinzu(schrank)
- self.Entferne(schrank)
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chrankwand erweltern

el

* Methode FuegeHinzu(schrank)

def FuegeHinzu(self, schrank):
'''"fuegt einen Schrank hinzu '''
1f schrank 1in self._ schraenke: return
self.Verberge()
self._ schraenke.append(schrank)
self.Zeige()
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chrankwand erweiterg'

* Methode FuegeHinzu(schrank)
schrank4=Schrank(180,0,60,37,0, 'brown', False)
schrankwand . FuegeHinzu(schrank4)

e |iefert:
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chrankwand erweiter“

e aber:
schrankwand . FuegeHinzu(Schrank())

e |iefert:
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chrankwand erweitern
a-A

* Die Version achtet also weder auf passende
Abmessungen noch auf Uberschneidungen.

* Entsprechendes gilt auch fur die folgende
Entferne — Methode.
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chrankwand erweltern

N

* Methode Entferne(schrank)

def Entferne(self, schrank):
''"'entfernt das Schrankobjekt'''
1f schrank 1in self._ schraenke:
self.Verberge()
self._ schraenke.remove(schrank)

self.Zeige()
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chrankwand erweiteru

* Methode Entferne(schrank)
schrankwand.Entferne(schrank4)

e |iefert:
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chrankwand erweiteru

e aber:

schrankwand.Entferne(schrank2)

konnte vielleicht gewollt sein
>

5>

[

] X

e |iefert:
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chrankwand erweitern
a-A

* Einige weitere Merkwdurdigkeiten mussen
korrigiert werden. Beim Zustand mit
3 Schrankobjekten liefert der Aufruf

schrank3.BewegeHorizontal(10)

‘| PvShell = O

| File- Edit WView Options Help
PyShell 0.%.8 - The Flakiest Pythun|5h911 *
Bython 3.7.1 (v3.7.1l:260ecdc3ba, Ocl W5 Raumplaner-Grafik — ] b4 on
win32
Type "help™, "copyright™,; ™credits"™
»>>» schrank3d.BewegeHorizontal (10)

© Claus AlbowskKi




Schrankwand erweitern
QR

e Die verandernden Methoden der Klasse
Moebel missen korrigiert werden.

 \WWas nicht sichtbar ist, darf es nicht im
Nebeneffekt durch den Aufruf einer der
verandernden Methoden werden.

* Das darf es nur dann, wenn es gewollt ist, mit
der Methode zeige() geschehen.
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Schrankwand erweiltern
_—J

* Es gibt mehrere Wege, das zu erreichen,
konsequent ist aber der alleinige Aufruf einer
Methode update() In den verandernden
Methoden, die nicht die Sichtbarkeit andert,
sondern allein davon abhangig das Update
auf der Zeichenflaeche auslost.

def BewegeHorizontal(self, weite):

"""veraendernde ... x-Position"""
self. x += weite
Update()
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chrankwand erweitern'

 Methode update() :

def Update(self):
"""aktualisiert die Darstellung."""
if self.GibSichtbar():

Zeichenflaeche.GibZeichenflaeche().Zeichne(self)

else:

Zeichenflaeche.GibZeichenflaeche().Entferne(self))
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Schrankwand erweiltern
R

* Noch hat die Schrankwand die Breite 0.
Die muss jewells angepasst werden.

def _AktualisiereAbmessungen(self):
"""setzt breite und tiefe neu"""
# Figur darf fuer GetBox nicht gedreht sein, daher
winkel = self.GibWinkel()
self.Drehe(-winkel)
daten=self.GibFigur().GetBox().Get()
self.Drehe(winkel)
self.AendereBreite(round(daten[2]))
self.AendereTiefe(round(daten[3]))
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